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问题以及解决方案

    现如今，大学的扩招使得大学生人数暴涨，而学校食堂空间有限，一到饭点便会格外的拥挤。有许多学生便想避开高峰期排队等待以及找座位的烦恼，干脆叫了外卖或是去黑超旁边买了煎饼以及麻辣烫；又有一些学生索性直接吃买好的泡面。然而，不管是外卖也好，煎饼麻辣烫也罢，没有人能完全保障其食品的安全性。 我们的解决方案是研发一个可以在线订餐的微信小程序供师生选择菜品。首先，它有在线点餐功能，通过浏览每个窗口的菜品图片、配料、客户评论等信息，用户可选择自己喜爱的食物，并在下课后到指定地点取餐，免去长时间的等待。其次，用户可以在美食社区中发布美食分享帖，与广大北语人分享自己吃到的美食或是吐槽自己吃到的“黑暗料理”，质量高的帖子还会被封为精品贴放在社区显眼处，所有用户可以评论和点赞。与此同时，用户还可以在社区与厨师们互动留言，通过交流可以改善一些不完善的地方，这将大大拉近厨师与食客的距离，大家可以“零距离”相互交流。这比起平常的订餐 app更加丰富，互动性更高，更适合在校学生使用。

故事版
1、 基本的点餐功能（点餐、推荐、下单、评论等）， 满足用户的日常点餐需求
    用户提交订单后可选择取餐时间（默认或自定义）并完成支付。
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2、 优化检索功能，菜品配料表
    用户可根据配料表所显示内容来决定是否点菜
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3、 根据往常所选食物进行菜品推荐
[image: C:\Users\DELL-PC\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\主页（推荐-金枪鱼拌饭）.jpg]  

用户交互描述
（1）开始界面：当用户打开订餐平台，便进入到订餐界面。用户可选择楼层（一/二/三层），并且选择某一窗口进行点餐，或者直接在主界面下方浏览热销、推荐食物。
（2）查看配料表：当用户选中某窗口后，可进入该店铺并浏览菜单。用户可通过上下滑动选择自己喜欢的菜，并点进去看配料表。若配料表中没有自己不喜欢的食材，便可点击添加按钮将该食物加入购物车。
（3）选择取餐时间及取餐点：根据自己下课的时间选择取餐时间并选择便捷的取餐点。
（4）评论及留言：当用户品尝完美食之后，可以从“我的”进入到我的订单进行打分、评论及给厨师留言。
（5）菜品推荐：根据以往所选菜谱，可以给用户推荐他可能喜欢的热销菜品。

分镜头剧本
【场景一】
教室里，第三节课课间，女生A 拿出手机，看了看时间（中景）
字幕：11:30（或时钟）
1. A 点开微信，跳转到小程序界面，点开了“吃在北语”APP。（中景+特写）
2. A 经过一会儿的浏览后，选择了食堂三楼'东北小吃'里面的几道菜。（A 近景）
3. 上课铃声响起，A很快进入了学习的状态。（中景+全景）
4. 下课了，浩浩荡荡的人群涌入了食堂。（全）
5. A悠闲的走向了领餐点，轻松的领到了自己所点的餐。（全+中+特）
6. 在宿舍吃完餐后，A对刚才的食物给了好评，并且给食堂师傅留了言。（近景+特写）
7. 字幕：从此远离拥挤的食堂。

【场景二】
食堂里，女生B 拿出了手机，准备订餐。（中）
1. B打开点餐小程序，看到一道自己心仪的菜，但因为不知道里面是否有自己的讨厌的姜丝，所以点进了菜品信息。（特写）
字幕：好想吃。
2. B发现配料里面真的有姜丝，只好放弃了点餐。（特写+近景）
字幕：唉！有姜丝！还好没点。
3. B物色到一道新的菜品，点开信息发现好评如潮，而且没有姜丝，便加入了购物车。（特写+近景）
字幕：再也不怕点错菜。

【场景三】
宿舍里，男生C拿出手机，打开了点餐小程序。
字幕：到点了，吃什么呢？
1. C在等待小程序打开（中景）
字幕：昨天吃的还不错，今天吃什么呢？
2. C的手指在屏幕上滑动，滑到了个性化推荐。（特）
字幕：这些菜看起来都好好吃。
3. C点开看了下评分以及配料表，便加入了购物车。（特）
字幕：记录你的口味。



视频原型描述
1.我们怎样完成的？
    我们模拟了几个使用我们点餐微信小程序的几个场景。每个场景都是表现了一个任务。之后，我们把点餐小程序用纸质原型塑造了出来，用于模拟更加真实的交互任务。所有准备工作完成后，我们开始了视频的拍摄。再这之前，我们简单的写了分镜头，准备好所需的道具。拍摄完成后，进行了简单的剪辑和合成。
2.困难的地方在哪里？
    我们所需要的场景看似常见但是很难实现拍摄，比如上课的场景不好实现。还有便是人员缺少，我们需要既做演员又做拍摄者，调度略微繁琐。
3.视频较出色的点？
    1) 使用真机大小的纸质原型，能更好地呈现用户使用小程序的真实场景。
[bookmark: _GoBack]    2) 视频风格简洁易懂。
4.一共花费了多久的时间？
    整个过程一共花费了个16 小时。
    原型设计：8 小时；
    视频拍摄：4 小时；
    后期编辑：4 小时。
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